Lrepbulont
de ESCOLAS .
PORTO de MOS

do

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE PORTO DE MOS

CRITERIOS DE AVALIAGAO

GRUPO DISCIPLINAR DE INFORMATICA - 550

ANO LETIVO 2024 /2025

Y REPUBLICA
%~ PORTUGUESA

EDUCACAOQ, CIENCIA
E INOVACAO

Ensino Basico — 2.2 Ciclo DISCIPLINA: PROGRAMACAO E ROBOTICA 5.2 |6.2 Anos
Critérios Areas de Instrumentos de
gerais Dominios competéncia | Ponderagao (%) Descritores especificos de desempenho recolha de
do PASEO* informacao
D1 Identifica procedimentos seguros a adotar no que respeita a seguranga dos dados.
Seguranga digital, A ] Conhe<fe eNadota comportamentos seguros na partilha de dados em situagdes de _ i
responsabilidade e 20% comunicagao. - Fichas .e avaliagao
9 respeito em B Identifica comportamentos deliberados, repetidos e hostis praticados por um individuo ou| e/ou PFOJetof ?/OU
o ambientes digitais c grupo com a intencdo de prejudicar outro. Trabalhos praticos;
-
v 8 © 02 Assimila o conceito de Pensamento Computacional. - Atividades
§ S ?8 E 30% Compreende os conceitos bésicos sobre algoritmia. orientadas/Fichas de
(1] .
< — Pensamento r Compreende os conceitos basicos sobre programac3o. trabalho;
€ Computacional
'g G - Questoes Aula;
<
c H Conhece e utiliza alguns ambientes de desenvolvimento.
S . . . . = - - Grelhas de
D3 I . Programa Objetos Tangiveis, através do ambiente de programagdo especifico, para observacio
. 50% resolucdo de problemas que necessitem interagdo com o ambiente onde se integram. sao.
Produgdo Aplica testes ao programa final de modo a validar o produto.
OBSERVAGOES

* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicacio; C -Raciocinio e resolucdo de problemas;
D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salide e ambiente; H - Sensibilidade
estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.




Perfil de Aprendizagens

Niveis . . . . .
Muito Bom Bom Suficiente Insuficiente
. (poucas vezes / muito
L. (sempre / quase sempre) (muitas vezes) (algumas vezes / nem sempre) (raramente / nunca)
Dominios poucas vezes)
D1 O aluno, (...) sabe adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais.
D2 O aluno, (...) explora ideias e desenvolve o pensamento computacional e aplica-os na algoritmia e na programacgao.

D3

O aluno, (...) apreende e utiliza ambientes de desenvolvimento. Programa objetos Tangiveis, e aplica testes ao programa final de modo a validar o produto.




