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UFCD 9962 — Técnicas de Animagao Interativa
— Utiliza a nomenclatura referente a animacgao.
—  Opera com ferramentas de animagdo.
A —  Executa e publica a animagdo para diferentes ) )
media e suportes. - Fichas de aprendizagens e de
Conhecimentos B competéncias (escritas / digitais)
UFCD 5404 — P6s Producdo de Video
C — Define os principios bésicos da - Resolugdo de guestoe§ aula/ _
D1 5 cinematografia aplicada a edico. pr‘oblema.s (orais e escritos /formais
3 _ Realiza a edicio e montagem de video. | € informais)
Resolugdo de Problemas -Sab’e'r E — Descreve os principios nucleares de L _
leznt'lflco, compress3o de video digital. - Trabalho Prético / Projeto /Campo
Tecnuio.e 40% F — Descreve os principios e formatos de .
Tecnoloégico codificacio de video. - Port,efollo / i
. u Relatérios / Producdo de textos
L. L G — Aplica as formas de compressdo em
Comunicag¢ao (Apropriagdo ~ . .
funcdo da qualidade pretendida e do . . o
de H projeto - Apresentacdes orais / multimédia
Gzt — Concebe e produz um produto Video. (s & ez
I Debates /
. UFCD 9967 — Média Tecnologias Imergentes e ,e, a ?S i
Interagao J o Utilizagdo de instrumentos /
Interacao tecnologias / Plataformas digitais
— Reconhece a importancia da & &
comunicagdo diferenciada, tangivel e
interativa.
— Caracteriza conceitos de transMedia,
design imersivo e realidade virtual.
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— Pesquisa informacdo sobre novas
aplicagOes e tecnologias multimédia
emergentes.

— Testa objetos inovadores e tecnologias
em fase experimental.

— Utiliza APIs e plataformas de
desenvolvimento em fase inicial.

— Testa novos modos de produgao
multimédia.

D2 - Executa e publica animacgao para diferentes
Raciocinio, media e suportes.
Resolugdo de
Problemas, - Conceber e produzir videos.
Pensamento
Critico, - Desenvolver projetos de realidade aumentada.
Pensamento 60%
Criativo - Testa objetos inovadores e tecnologias em fase
Experimental.
(Aplicacdo de
conceitos/té- - Comunica os resultados das atividades
cnicas/ (praticas/pesquisa), oralmente ou por escrito,
ferramentas) usando o vocabulario cientifico préprio dos
madulos da disciplina.

100%

OBSERVAGOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informac3o e comunica¢3o; C - Raciocinio e resolugdo de
problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, salde e ambiente; H -
Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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