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CURSOS CIENTIFICO HUMANISTICOS DO ENSINO SECUNDARIO DISCIPLINA APLICACOES INFORMATICAS B 12.2 ANOS
CRITERIOS TRANSVERSAIS AREAS DE PROCESSOS DE RECOLHA DE

= DOMINIOS PONDERACAO | COMPETENCIA DESCRITORES ESPECIFICOS DE DESEMPENHO ~
DE AVALIACAO INFORMACAO
do PASEO*
- Compreende a noc¢do de algoritmo e utiliza
A consistentemente conhecimentos a fim de
resolver problemas.
Conhecimentos B -Utiliza uma linguagem de programagao
imperativa codificada para elaborar programas , . "
. - Provas tedricas/praticas.
D1 C simples.
Sabe’r cifentifico, 50% 5 - Con.wprle(?nde a importancia q.ue as tecnologias - Trabalhos de grupo e/ou
técnico e multimédia assumem na atualidade e a individuais
Resolugdo de Problemas tecnoldgico importancia da escolha dos diferentes elementos ’
E constituintes de um produto multimédia. .
o . . , - Fichas de trabalho.
- Edita imagens (vetorial e bitmap) som e video.
F - Conhece e distingue os diferentes formatos de S
- ) , - Participagdo oral.
G ficheiros de imagem, de som e de video.
Comunicagao - Elabora algoritmos simples através de . .
s . - Desenvolvimento de Projetos.
D2 H pseudocddigo, fluxogramas e linguagem natural.
Raciocinio, ) Utiliza 'uma I|n'g.uagem de programacdo - Observagado direta e grelhas de
. I imperativa codificada para elaborar programas .
Resolugdo de . . . registo.
simples, mas também programas que incluam
~ problemas, 50% o
Interagao . J estruturas de controlo de selecdo e estruturas
pensamento critico s
e pensamento repetitivas.
P . - Planeia, estrutura e cria produtos multimédia
criativo . . 2
utilizando imagem, som e video.
100%

OBSERVACOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria: A - Linguagens e textos; B - Informacdo e comunicac¢do; C - Raciocinio e
resolucdo de problemas; D - Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e
ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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