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DE AVALIACAO do PASEQ* INFORMACAO
UFCD 9963 - Edicao Web
Reconhece a necessidade de um layout intuitivo e aj
D1 ustavel a diferentes condigdes de visualizagao.
I 0 Identifica a sintaxe dum documento HTML.
Apropriagédo e 15% A
Conheciment Loty B UFCD - 9966 Edicéio 3D
onhecimentos Identifica tipos de mapeamento de texturas e
C materiais.
UFCD 9963 - Edicao Web
D2 ini i imédi
Interbretacio e - D aDZer:IIr-I l‘f’T/l?_ estrutura coerente para um site multimédi Grelhas de Trabalho de projeto individual
Resolugdo de Problemas C P . ¢ ~ ° UECD - 9966 Edicio 3D OuU em grupo;
AuLhlfezigle E > S o - Registos de observagdo direta de
Planeia, estrutura/cria produtos digitais em Edic&o 3D. intervengéio e argumentagéio:
F UFCD 9963 - Edicao Web . e ’ e
Utiliza as diferentes formas de estruturagao do layout FIBIED (2 EVEARIED)) Tl 22l e e ot
C G grafico de um site.
CoRiceca Utilizar as ferramentas de controlo da estrutura do
H site, utilizando um editor WYSIWYG de HTML.
D3 Introduz elementos multimédia.
Experimentagao 60% | Planeia, estrutura/cria produtos digitais em Web
Interagao e Criagdo J Design.

UFCD - 9966 Edicéo 3D

Cria modelos basicos e “organicos”.

Utiliza ferramentas de edi¢ao e animagéo 3D.
Utiliza modificadores de modulag&o.

Cria texturas para objetos 3D.
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Usa os keyframes necessarios a animagao de
objetos e cdmaras.
Utilizar ferramentas de edi¢&o e animagao 3D.

100%

OBSERVAGOES* Areas de competéncias do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria: A - Linguagens e textos; B - Informag&o e comunicag&o; C - Raciocinio e resolugéo de problemas; D -
Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F - Desenvolvimento pessoal e autonomia; G - Bem-estar, saude e ambiente; H - Sensibilidade estética e artistica; I -
Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J - Consciéncia e dominio do corpo.
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